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1. Nombre de la materia
2. Horas/semana (teoria)
3. Horas/semana (practica)

4. Créditos

5. Clave de la materia
6. Clave CACEI

(* indica optativa)

CLASIFICACION CACEI

CB: Ciencias Basicas y Matematicas

Cl: Ciencias de la Ingenieria

IA: Ingenieria Aplicada

CS: Ciencias Sociales y Humanidades
CE: Ciencias Econdmico-Administrativas
CC: Otros cursos
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Observaciones:

* Las materias de Administrocion de Proyectos |, Seminario de Medio Término, y las indicadas como Electivas de Area de Enfosis
podran inscribirse después de aprobar, al menos, 90% de las materias del Nucleo Basico (200 créditos). Ademas, cada Area de
Enfosis requiere lo sigulente:;

r
| Para cursar el Area de:

Robotica |n’(‘07|n(QlIE€n(I; Artfical

| Se debe haber aprobado:

Fundamentos de lnxellgrqncvrarr::rﬁrfkl;l'

Graficacion por Computadora

Interaccion y Videojueges
Ciberseguridad
| Desarrolio Web y Muitiplataforma

Disefio & Implementacion de Redes
Interfaces Graficas con Aplicaciones

£l alumno puede cursar materias de una o mas Aregs de Enfasis, dependiendo de su interes, considerando que debe aprobar por
lo menos 64 creditos de estas materias electivas

La materia de Computacion y Sociedad se puede inscribir al haber aprobado 350 creditos

La materia de Proyectos Computacionales | se puede inscribir al haber aprobado el 100% de las materias obligatorias del Nucleo
Bésico, ademas de aprobar la materia de Administracion de Proyectos |.

Las Actividades de Aprendizaje I, II, I, IV y V son optativas y podran inscribirse al haber aprobado, al menes, 30 créditos.
Las materias de Mowiiided 1, II, 11, IV y V son optativas y podran inscribirse al haber aprobado, al menos, 225 créditos.

Las Practicas Profesionales [ 5.1, son optativas, se pueden cursar al haber aprobado, al menos, 315 créditos, Para acreditarlas, se
deben cubrir 240 horas de actividades,

Para ser Posante se requiere aprobar 405 creditos. Este total requiere aprobar todas las materias obligatorias {313 creditos);
aprobar 64 credites, al menos, de las materias Electivos de Area de Enfosis; v aprobar los 28 creditos restantes con materias
optativas (Indicadas por *), materias Electivas de Area de Enfosis, o una combinacion de ambas,

Para poder iniciar el proceso de titulacion e< obligatorio haber realizado el Servicio Social, el cusl podra reslizarse al haber
aprobado, al menos, 284 créditos (70% de los créditos de la carrera). Para poder liberar el Servicio Social se deben cumplir 480
horas de actividades, de acuerdo con los requisitos del Departamento de Servicio Social




