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| OBJETIVO DEL CURSO I

Conocer y ser capaz de aplicar diversas estructuras de
datos estdticas para la resolucion de diferentes
problemas, asi como desarrollar algoritmos para la

manipulacién de dichas estructuras mediante el uso de
un lenguaje de programacion de alto nivel.

CONTENIDO TEMATICO I

1. FUNDAMENTOS DE UN LENGUAIJE DE ALTO NIVEL
Tiempo Estimado: 10 hrs.

Objetivo: Conocer y utilizar la sintaxis y semantica basica

de un lenguaje de programacién de alto nivel.

1.1. Variablesy tipos de datos

1.2. Expresionesy asignaciones

1.3. Funciones de entrada/salida
1.4. Condicionalesy ciclos

1.5. Funcionesy paso de parametros
1.6. Recursividad

2. ARREGLOS

Tiempo Estimado: 16 hrs.
Objetivo: Ser capaz de aplicar y manipular estructuras
para almacenar datos homogéneos, desde simples hasta
multidimensionales.

2.1. Arreglos simples

2.2. Arreglos paralelos

2.3. Cadenas

2.4. Arreglos multidimensionales
2.5. Busqueda en arreglos

2.6. Ordenamiento de arreglos

3. REGISTROS

Tiempo estimado: 8 hrs.
Objetivo: Aplicar y manipular estructuras para el
almacenamiento de datos heterogéneos, asi como el
uso de arreglos de dichas estructuras.

3.1. Registros simples
3.2. Registros anidados

3.3. Arreglos de registros

4. TIPOS DE DATOS ABSTRACTOS

Tiempo estimado: 20 hrs.
Objetivo: Conocer y aplicar diferentes tipos de datos
abstractos para el almacenamiento y procesamiento de
informacion.

4.1. Pilas

4.2. Colas
4.3. Conjuntos
4.4, Mapas
4.5. Grafos

5. ARCHIVOS

Tiempo estimado: 10 hrs.
Objetivo: Ser capaz de crear y utilizar archivos para el
almacenamiento de informacion.

5.1. Archivos de texto
5.2. Archivos binarios



METODOLOGIA I

Exposicidon de los temas por parte del profesor, haciendo
uso principalmente del pizarrén, con el objetivo de
fomentar la resolucién de problemas con lapiz y papel.
Utilizar durante todo el curso la metodologia para
solucion de problemas basada en la ingenieria de
software. Utilizar equipo audiovisual para la explicacion

de temas que asi lo requieran. Uso de equipo de
computo para el desarrollo de programas cuando sea
conveniente. Fomentar el trabajo en equipo usando la
técnica de “programacion por pares” cuando se
considere adecuado.

EVALUACION

Se realizardan tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo al Reglamento de Exdamenes. La calificaciéon de
los exdmenes parciales estard compuesta en un 80% por

el examen y un 20% por otras actividades (tareas,
investigaciones, resolucién de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacidon del examen ordinario es el promedio
de los tres parciales.
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