


:{Qué hace un Ingeniero
en Sistemas Inteligentes?

Es el profesional capaz de inventar y disefar
productos nuevos para el pafs y para el
mundo o integrarse a grupos de investigacion
en dreas tales como: Robdtica, Procesamiento
de Imégenes, Inteligencia artificial, Bioinforma-
tica, Desarrollo de Juegos, Seguridad Informa-
tica, Redes de Comunicaciones, Ingenierfa de
Software, Simulacién de Procesos Fisicos,
Logjistica, Criptograffa, Minerfa de datos, etc.

;Cual es su Campo laboral?

® Desarrollo profesional en el sector industrial,
educativo, privado y publico.

e Desempefo en puestos de programador,
analista, administrador de redes, ingeniero en
sistemas, arquitecto de software, gerente de
sistemas o desarrollarse como consultor
independiente.

Requisitos de ingreso

e Bachillerato completo en Ciencias Fisico-
Matematicas, Bachillerato Tecnoldgico, Bachi-
llerato General o Unico.

® Aprobar el Examen de Admision que consta
de cuatro evaluaciones: de salud, conocimien-
tos, psicométrica'y EXANIII.

Perfil de ingreso

e Sensibilidad frente al fenomeno de la informa-

cion y el avance tecnolégico de las ciencias
computacionales.

e Capacidad de razonamiento, analisis vy

comprension de lectura.

e Conocimientos minimos de sistemas compu-

tacionales.

e Ftica en la responsabilidad que implica el

manejo de la informacion.
Razonamiento l6gico matematico.
Capacidad de abstraccion y sintesis.
Conocimientos basicos de inglés.
Capacidad de iniciativa y liderazgo.

Perfil de egreso

El egresado tendrd la capacidad de profundizar
en el estudio y desarrollo de las ciencias
computacionales, que derive en elementos
para la concepcion y creacion de ambientes,
facilidades y aplicaciones innovadoras de la
computacién dentro de entornos diversos de
demandas a satisfacer. Profundizando en los
fundamentos de la construcciéon de software
de base y de aplicaciones, mantendrd un
estudio riguroso en los principios que caracte-
rizan a las ciencias formales y estard preparado
para elaborar tedrica y practicamente modelos
de realidades complejas, cuidando su consis-
tencia, eficiencia y rendimiento.

Materias de especializacion. Estructura general preliminar sujeta a posibles modificaciones antes de su aprobacién definitiva por el HCDU

1 Inteligencia Artificial y Robdtica Inteligente

Materias basicas de la especialidad (Espainol)
Programacion de robots
Inteligencia artificial

Materias avanzadas de la especialidad (English)
Perception and Computer Vision
Machine Learning
Intelligent Robotics
Knowledge Representation and Ontologies
Natural Language Processing
Nature Inspired Optimization
Data Analytics

2 Desarrollo web y Multiplataforma

Materias basicas de la especialidad (Espariol)
Fundamentos de desarrollo web
Fundamentos de desarrollo movil

Materias avanzadas de la especialidad (English)
Interactive web applications
Rich Internet Applications
Mobile Application Development
Progressive Web Apps
User Experience Design
Cloud Services Management

3 Redes de Computadoras y Ciberseguridad

Materias basicas de la especialidad (Espariol)
Configuracion bésica de redes
Criptografia

Materias avanzadas de la especialidad (English)
Network management
Wireless networks
Network security
Ethical Hacking
Internet of things

4 Desarrollo de Videojuegos y Animacion

Materias basicas de la especialidad (Espariol)
Disefio formal de Videojuegos
Estructuras y algoritmos para el desarrollo de videojuegos
Graficacion, Animacion
Herramientas digitales de Disefno grafico.
Arte, Guionismo y Personajes

Materias avanzadas de la especialidad (English)
Advanced Human-Computer Interaction
Physics and Simulation for Game Development
Integration and Game Engines
Sound design and Special Effects
Wearable Computing
Advanced videogame development

5 Ingenieria de Software y Bases de Datos

Materias basicas de la especialidad (Esparol)
Bases de Datos Distribuidas
Metodologias de Desarrollo de Software

Materias avanzadas de la especialidad (English)
Software Architectures
Data Warehouse
Software Testing
NonSQL Data Bases
Model Driven Software Engineering
Software Project Management
Software Usability



