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| OBJETIVO DEL CURSO I

comunicacion digital con aplicaciones en la industria, en

Conocer y programar diversos dispositivos digitales que

permiten realizar la programacion de interfaces de las empresas comerciales y en el hogar.
CONTENIDO TEMATICO I
1. SISTEMAS DE COMUNICACION DIGITAL 3.1.2. RS422
Tiempo Estimado: 13 hrs. 3.1.3. EIA-485/RS485
Objetivo: Analizar la evolucién de los sistemas de 3.1.4. MQTT
comunicacion digital y la necesidad de la codificacion, 3.2. Protocolos Sincronos
formas de transmision, protocolos y normas. 3.2.1.  12C-TWI
3.2.2. SPI
1.1. Introduccion 3.3. Protocolos de Comunicacidn de Redes
1.2. Codificacién Industriales

1.3. Modos de transmision

1.4. Protocolos por niveles, temporizacién y
datagramas

1.5. Medios de transmision

1.6. Normas

2. METODOS DE TRANSMISION DIGITAL

Tiempo Estimado: 5 hrs.
Objetivo: Analizar y aplicar los métodos de
comunicacion bajo los formatos paralelo y serial, y los
protocolos estandares.

2.1. Comunicacién paralela
2.1.1. GPIB/HPIB
2.1.2. CENTRONICS

2.2. Comunicacion serial

2.3. Alcances y limitantes

3. PROTOCOLOS DE COMUNICACION

Tiempo estimado: 30 hrs.
Objetivo: Conocer y programar bajo los protocolos serial
asincrono y serial sincrono, seleccionando los protocolos
estandares adecuados para la industria.

3.1. Protocolos Asincronos
3.1.1. RS232

3.3.1. Redes HART y TCP/IP (Modelo OSI)
3.3.2.  Protocolo CAN —Lin - Flex Ray
3.3.3. Redes FF-SIS-FieldBus, ModBus y
PROFIBUS
3.4. USBy Microwire

4. INTERFACES DE COMUNICACIONES INTELIGENTES
Tiempo estimado: 16 hrs.

Objetivo: Desarrollar e implementar una aplicacion

basada en dispositivos inteligentes embebidos que

utilizan los protocolos de bluetooth, internet y wi-fi,

capaces de almacenar la informacién en una base de

datos.

4.1. Comunicacién mediante Bluetooth

4.2. Interfaz Bluetooth y programacion de
aplicaciéon

4.3. Comunicacion Ethernet y Wi-fi

4.4. Interfaz Internet y programacion de aplicacion

4.5. Interconexion con bases de datos y
programacién de aplicaciones



METODOLOGIA I

Descripcién de los temas principalmente a través de
material audiovisual, y el uso del pizarron para la
explicacion de algoritmos y algunos ejemplos.
Programacion mediante simuladores de procesos.
Disefio y programacion de un prototipo.

Se seguird el método de aula invertida, en donde se
espera que el alumno tenga el compromiso de leer y
realizar ejercicios acerca del tema antes de ciertas
clases.

Seguir el método de ensefianza basada en problemas, en
donde el alumno resuelva un numero suficiente de

problemas para que logre captar los conceptos de mejor
manera.

Se utilizara el trabajo colaborativo en algunos temas,
para fomentar el trabajo en equipo y resolucidon de
problemas.

Se utilizardn herramientas de cédmputo vigentes que
permitan al estudiante aplicar los conocimientos
adquiridos en la materia y resolver problemas de
aplicacién en la vida real.

EVALUACION

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacidn
de los examenes parciales estard compuesta por la
evaluacion del examen parcial (80%) y por otras

actividades (20%), como: tareas, investigaciones,
resolucion de problemas, ejercicios, etc. La calificacion
del examen ordinario es el promedio de los tres
parciales.
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