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( PROPOSITO DEL CURSO )

Este programa estd dirigido a los alumnos del primer
semestre de las carreras de Ingeniero en Computacion e
Ingeniero en Informatica, desarrolla la competencia del
analisis en logica digital. Analiza los fundamentos y las
bases tedricas de la légica matemadtica, el disefio y

simulaciéon de circuitos logicos, la programacion en
lenguajes de descripcion de hardware. Este curso apoya
a las materias de Disefio de Circuitos Logicos y
Arquitectura de Computadoras A.

( OBIJETIVO DEL CURSO )

Comprender los conceptos basicos del algebra booleana,
la logica digital y su aplicacion en la computacion;
desarrollar habilidades de 16gica mediante simulacién en
computadora y programacion mediante lenguajes de
descripcion de hardware, conocer y aplicar los elementos
utilizados comercialmente con el propoésito de identificar,

formular y resolver problemas de computacién aplicando
los principios de ciencias basicas e Ingenieria. Reconocer
la necesidad de actualizar el conocimiento y emplear
técnicas, habilidades y herramientas modernas de
computacion.

( CONTENIDO TEMATICO )

1. Conceptos Introductorios

Tiempo estimado: 4 horas
Objetivo: Conocer las diferencias entre sistemas
digitales y analdgicos, su representacion en cantidades
continuas y discretas, conocer la arquitectura basica de
una computadora digital

Definicion de Sistemas Digitales y Analdgicos
1.2. Beneficios y aplicaciones del disefio digital
(justificacion y ejemplos practicos)
1.3 Representacion de cantidades
1.4 Arquitectura de una computadora digital

2. Sistemas y codigos numéricos

Tiempo estimado: 12 horas
Objetivo: Desarrollar habilidad practica en la conversion
de sistemas numéricos, operaciones aritméticas mediante
suma y resta, conocer cddigos binarios en su formato
entero y de punto flotante.

2.1 Notacioén posicional, entero y punto flotante
2.2 Sistemas numéricos binario, octal, decimal y
hexadecimal

2.3  Operaciones de suma y resta binaria directa
2.4 Resta por complemento ary r-1
2.5 Multiplicacion y division binarias
2.6 Cddigos binarios
2.6.1. BCD
2.6.2. Gray
2.6.3. Exceso 3
2.6.4. ASCII

3. Algebra Booleana

Tiempo estimado: 22 horas
Objetivo: Aplicar la légica binaria, el algebra Booleana y
los mapas de Karnaugh, para la simplificacion de
funciones booleanas y desarrollar aplicaciones practicas.

3.1 Operadores logicos (simbolos, tablas de verdad,
funciones)

3.2 Axiomas y teoremas del algebra booleana

3.3  Minitérminos y Maxitérminos

3.5 Simplificacion de funciones booleanas
3.4.1 Uso de teoremas booleanos
3.4.2 Mapas de Karnaugh de dos, tres y cuatro

variables



3.5 Aplicacion de Ley de DeMorgan (NAND-NAND
y NOR-NOR)
3.6 Caso: Aplicaciones practicas

4. Diseflo de circuitos combinacionales con SSI

Tiempo estimado: 16 horas
Objetivo: Conocer los elementos basicos de circuitos
integrados 1égicos en integracion de pequena escala
(SSI).

4.1 Principios de las tecnologias TTL y CMOS
4.2 Circuitos Digitales (hoja de especificaciones:
tiempo de retardo, tiempo de elevacion, capacidad
de carga, etc.)
4.2.1 Compuertas logicas SSI
4.2.2 Caso: Sumador completo
4.2.3. Caso: Restador Completo
4.2.3. Caso: Display de 7 segmentos binario a

hexadecimal

5. Disefio y simulacién de circuitos combinacionales
Tiempo estimado: 10 horas

Objetivo: Utilizar herramientas de captura esquematica

para disefio y simulacién de circuitos combinacionales.

Utilizar lenguajes de descripcion de hardware.

5.1 Herramientas de captura esquematica
(Tour Digital)
5.1.1 Disefio y simulacion
5.1.2 Analisis de casos y ejercicios (alarma)
5.2. Lenguajes de descripcion de hardware (ABEL)
5.2.1. Introduccién
5.2.2. Estructura y formato de ABEL
5.5.3. Caso: Codificacion del Sumador completo
5.5.4. Caso: Codificacion del Display de 7
segmentos

( METODOLOGIA

Exposicion de temas por parte del maestro y de alumnos,
analisis de conceptos tedricos, resolucion y discusion de
casos, ejercicios y problemas. Analisis de aplicaciones
mediante los circuitos 16gicos implementados en

simuladores por computadora de origen libre de
licencias (open source).

( EVALUACION

)

Se realizaran cuatro examenes parciales en las fechas
programadas por la Facultad y se reportaran las
calificaciones parciales de acuerdo con lo establecido en

el Reglamento de Examenes. La evaluacion de
competencias estd sujeta al desarrollo, funcionalidad y
conclusion de los casos de estudio y de las simulaciones.
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