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| OBJETIVO DEL CURSO

Analizar, disefar y desarrollar geoaplicaciones, tanto
web como moviles, que atiendan problematicas de
diferentes ambitos de aplicacion.

CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION A LAS GEOAPLICACIONES

Tiempo Estimado: 11 hrs.
Objetivo: Analizar los elementos basicos de las
aplicaciones Web y mdviles.

1.1 Introduccidn a las geoaplicaciones Web y méviles

1.2 Elementos de una geoaplicacion

1.3 Estandares abiertos e interoperables del Open
Geospatial Consortium: WMS, WFS, WCS, WPS.

1.4 Fundamentos de redes en los servicios distribuidos

1.5 Manejar una base de datos espacial PostGIS

1.6 Capas en formato GeolJSON

1.7 Procesos con datos vectoriales y raster

1.8 Estructura de una geoaplicacion

1.9 Cliente-servidor y multicapa

1.10 Protocolos de conexidn y comunicacion entre
servidores: HTTP, ODBC, JDBC, OLEDB

1.11 Componentes de una geoaplicacidn

2. HERRAMIENTAS PARA DESARROLLAR UNA
GEOAPLICACION
Tiempo Estimado: 13 hrs.
Objetivo: Aplicar las herramientas que se requieren para
el desarrollo de una geoaplicacién Web o movil.

2.1. Herramientas de objetos y funciones del
maodulo mapping

2.2. Depuracion y manejo del error

2.3. Creacidn de funciones y clases

2.4. Creacion de rutas de archivos

2.5. Manejo de coordenadas

2.6. Acceso a capas espaciales (raster, vector)

2.7. Mddulo DataAccess

2.8. Mddulo SearchCursor y UpdateCursor

2.9. Mddulo Objeto Layer

2.10. Médulo Dataframe y MapDocument

2.11. Médulo Os de Python

2.12. Python como lenguaje de programacion para
geoprocesamiento

2.13.JavaScript como lenguaje de programacion
para geoprocesamiento

3. DESARROLLO DE UNA GEOAPLICACION WEB
Tiempo estimado: 20 hrs.

Objetivo: Disefar y desarrollar una aplicacién Web para

atender una problematica en un ambito especifico.

3.1. Definicidn, justificacion y objetivos del
proyecto

3.2. Etapas de disefio de una geoaplicaciéon Web

3.3. Etapas de programacién de una geoaplicacién
Web

4. DESARROLLO DE UNA GEOAPLICACION MOVIL
Tiempo estimado: 20 hrs.

Objetivo: Disefiar y desarrollar una aplicacion mévil para

atender una problemdtica en un ambito especifico.

4.1. Definicion, justificacidn y objetivos del
proyecto

4.2. Etapas de disefio de una geoaplicacion movil

4.3. Etapas de programacion de una geoaplicacion
movil



METODOLOGIA

Explicacion del profesor utilizando el proyector y el
pizarrén para el desarrollo de ejemplos.

Se guiara el proceso para desarrollar una geoaplicacion
movil.

Se mostraran ejemplos de la utilizacion de diferentes
herramientas que se emplean en geoaplicaciones.

Se utilizaran plataformas didacticas para publicacion de
material visto en clase y para la entrega de las
actividades de cada unidad.

EVALUACION

Se realizardan tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estara compuesta por la
evaluacion del examen parcial (80%) y por otras

actividades (20%), como: tareas, investigaciones,
resolucion de problemas, ejercicios, etc. La calificacion
del examen ordinario es el promedio de los cuatro
parciales.
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