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en la nube.
| OBJETIVO DEL CURSO I
Analizar e implementar una arquitectura de nube segura autenticados mediante el uso de los principios basicos
que permita la oferta de servicios a usuarios del computo en la nube.
CONTENIDO TEMATICO I

1. SERVICIOS Y ARQUITECTURA
Tiempo Estimado: 8 hrs.
Objetivo: Conocer los conceptos de servicio,
administracion del uso de servicios por parte del usuario
y arquitecturas de servicio.

1.1. Concepto de servicio
1.2. Administracién de servicio
1.3. Arquitecturas

2. VIRTUALIZACION DE RECURSOS

Tiempo Estimado: 8 hrs.
Objetivo: Conocer y aplicar los tipos de virtualizacion,
sistema  operativo, modelo cliente/servidor vy
configuracion de un hipervisor

2.1. Tipos

2.2. Sistema operativo de virtualizacion
2.3. Modelo cliente-servidor

2.4. Configuracidn del hipervisor

3. ACCESO A LA NUBE
Tiempo estimado: 24 hrs.

Objetivo: Analizar y aplicar los requisitos basicos para la
implementacion de una nube privada utilizando
software de virtualizacidn, asi como la administracion de
usuarios, espacio y verificacion de acceso a la nube.

3.1. Analisis
3.2. Implementacién
3.3. Verificacién de acceso a la nube

4. SEGURIDAD EN LA NUBE

Tiempo estimado: 24 hrs.
Objetivo: Disefiar e implementar permisos para usuarios
y grupos, Hardening y Firewall de los sistemas
operativos de servidores y clientes.

4.1. Conceptos: seguridad

4.2. Seguridad para los usuarios
4.3. Seguridad para los accesos

4.4, Seguridad para los servicios
4.5. Hardeningy Firewall

METODOLOGIA I

Exposicion del tema por parte del profesor elaborando
programas de ejemplo utilizando computadora y
proyector.

Se utilizard el método de aula invertida, en donde el
alumno tiene el compromiso de leer acerca del tema
antes de cada clase.

Se manejara la metodologia de trabajo en equipo para la
implementacion de proyectos. La parte de exposicidon y
documentacion de estos debera ser evaluada.

Por la naturaleza practica de los temas de esta materia
es necesario que los alumnos utilicen la infraestructura
provista por el Area de Ciencias de la Computacién, asi
como las computadoras a su alcance.



EVALUACION I

Se realizaran 1 examen tedrico para la primera unidad y
3 examenes practicos para las Ultimas 3 unidades,
incluyendo presentaciones del trabajo realizado, asi
como la documentacidon pertinente. También se

ponderara lo realizado en forma practica en las unidades
para la asignacién de la calificacion. La calificacion del
examen ordinario es el promedio de los 4 parciales.
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