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| OBJETIVO DEL CURSO

Conocer, comprender y aplicar los conceptos
fundamentales del cémputo en la nube para la
implementacién de una infraestructura que ofrezca
servicios similares a los ofrecidos en una nube privada.

CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION AL COMPUTO EN LA NUBE

Tiempo Estimado: 9 hrs.
Objetivo: Conocer y entender los datos, la nube, tipos de
nubes y virtualizacion, asi como el uso y beneficios de la
virtualizacion aplicada al computo en la nube.

1.1. Datos
1.2. Virtualizacion
1.3. Casos de uso

2. RECURSOS PARA VIRTUALIZAR

Tiempo Estimado: 15 hrs.
Objetivo: Entender y aplicar las ventajas de virtualizar
recursos en un sistema de computo, para realizar
ejercicios de virtualizacion de recursos como el
procesador y la memoria en un sistema local.

2.1. Recursos a virtualizar en un sistema de
computo

2.2. Maquinas virtuales

2.3. CPU

2.4. Almacenamiento
2.5. Ejercicios

3. EMULACION DE NUBE PRIVADA

Tiempo estimado: 18 hrs.
Objetivo: Analizar y aplicar los requisitos basicos para la
implementacién de una nube privada utilizando
software de virtualizacién.

3.1. Conceptos

3.2. Infraestructura

4. SERVICIOS: CONCEPTOS Y APLICACIONES

Tiempo estimado: 16 hrs.
Objetivo: Implementar servicios basicos del computo en
la nube (compiladores, servidor de paginas Web).

4.1. Conceptos
4.2. Andlisis y disefio de servicios
4.3. Implementacion de servicios

METODOLOGIA

Exposicion del tema por parte del profesor elaborando
programas de ejemplo utilizando computadora y
proyector. Se utilizard el método de aula invertida, en
donde el alumno tiene el compromiso de leer acerca del
tema antes de cada clase. Se manejara la metodologia
de trabajo en equipo para la implementacion de
proyectos. La parte de exposicion y documentacion de
estos debera ser evaluada. Por la naturaleza practica de

los temas de esta materia es necesario que los alumnos
utilicen la infraestructura provista por el Area de
Ciencias de la Computacion, asi como las computadoras
a su alcance. Fomentar la participacion mediante
discusiones sobre las tecnologias vistas en clase, asi
como ejercicios que el estudiante debera resolver con la
guia del profesor, siguiendo el método de aprendizaje
basado en problemas.



EVALUACION

Se realizardn cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estard compuesta por la
evaluacion del examen parcial y por otras actividades,
como: tareas, investigaciones, resolucion de problemas,
ejercicios, etc. La calificacién del examen ordinario es el
promedio de los cuatro parciales.
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