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2819 – REPRESENTACIÓN DEL 
CONOCIMIENTO Y ONTOLOGÍAS 

 
           

 

 

 

Conocer y aplicar las formas de representación del 
conocimiento basadas en lógica y en redes semánticas; 
así como los métodos de razonamiento y planificación 

usados en los sistemas expertos y en los agentes para la 
creación de sistemas inteligentes. 

 

 

 

 

 

1. REPRESENTACIÓN DEL CONOCIMIENTO BASADA 
EN LÓGICA 
Tiempo Estimado: 7 hrs. 

Objetivo: Conocer y aplicar los tipos de lógicas 
existentes para representar el conocimiento, como son 
la lógica Aristotélica, lógica proposicional y la lógica 
descriptiva. 
 

1.1. Definición 
1.2. Conceptos básicos 
1.3. Programación lógica 

 
2. REDES SEMÁNTICAS Y ONTOLOGÍAS 

Tiempo Estimado: 15 hrs. 
Objetivo: Conocer y aplicar las redes semánticas como 
antecedente para la creación de ontologías.  
 

2.1. Las redes semánticas como antecedentes de 
las ontologías 

2.2. Web semántica y ontologías 
2.3. Ontologías, conceptos, creación y aplicaciones 
2.4. SPARQL lenguaje de consultas para ontologías 

 
3. RAZONAMIENTO 

Tiempo estimado: 10 hrs. 
Objetivo: Analizar y aplicar los diferentes tipos de 
mecanismos para realizar razonamiento en los sistemas 
inteligentes. 
   

3.1. Conceptos 
3.2. Razonamiento no monótono 
3.3. Razonamiento de acción y cambio 
3.4. Razonamiento temporal espacial 
3.5. Razonamiento basado en modelos (MBR) 

3.6. Razonamiento basado en casos (CBR) 
 
4. SISTEMAS EXPERTOS BASADOS EN REGLAS 

Tiempo estimado: 15 hrs. 
Objetivo: Analizar y realizar el diseño y la creación de un 
sistema experto basado en reglas de producción. 
   

4.1. Conceptos básicos e historia 
4.2. Reglas de producción 
4.3. Métodos de inferencia en reglas de producción 
4.4. Arquitectura de un sistema experto basado en 

reglas 
4.5. Lenguajes y herramientas para crear sistemas 

expertos 
 
5. PLANIFICACIÓN Y AGENTES 

Tiempo estimado: 17 hrs. 
Objetivo: Conocer y aplicar la planificación en el campo 
de la Inteligencia Artificial y su uso en los agentes 
móviles y sistemas multi-agentes. 
   

5.1. Planificación 
5.2. Agentes planificadores 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTENIDO TEMÁTICO 

OBJETIVO DEL CURSO 



 

 

 

Desarrollo del tema por parte del profesor siguiendo el 
método de aprendizaje basado en problemas. Se espera 
que el alumno investigue ciertos temas, siguiendo el 
método de aula invertida. Implementar estrategias de 

trabajo en equipo cuando sea conveniente (aprendizaje 
colaborativo). El alumno deberá realizar trabajos 
prácticos de cada uno de los temas. 

 

 

 

Se realizarán tres exámenes parciales de forma 
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de 
acuerdo con el Reglamento de Exámenes. La calificación 
de los exámenes parciales estará compuesta por la 

evaluación del examen parcial y por otras actividades, 
como: tareas, investigaciones, resolución de problemas, 
ejercicios, etc. La calificación del examen ordinario es el 
promedio de los tres parciales. 
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