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| OBJETIVO DEL CURSO

Identificar las caracteristicas fundamentales de un
sistema inteligente y aplicar métodos de razonamiento,
aprendizaje 'y representacién del conocimiento

involucrados en la creacidon de un sistema inteligente
bdsico.

CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS INTELIGENTES
Tiempo Estimado: 10 hrs.

Objetivo: Analizar e identificar las caracteristicas de los

problemas que un sistema inteligente puede resolver.

1.1. Problemas que resuelve la IA y aplicaciones

1.2. Definicidn de IA, comportamiento inteligente y
prueba de Turing

1.3. Caracteristicas de los problemas

1.4. Naturaleza de los agentes

1.5. Aspectos filosoficos y éticos de la IA

2. ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA

Tiempo Estimado: 15 hrs.
Objetivo: Analizar y aplicar diferentes estrategias de
busqueda, asi como evaluar heuristicas admisibles con el
fin de garantizar soluciones dptimas.

2.1. Espacio del problema

2.2. Representacion de estados

2.3. Busqueda no informada y heuristica
2.4. Eficiencia en espacio-tiempo

3. REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO Y
RAZONAMIENTO
Tiempo estimado: 20 hrs.
Objetivo: Analizar y aplicar diferentes técnicas de
representacion del conocimiento con el fin de realizar
inferencias.

3.1. Representacion ldgica de predicados (1*
orden)

3.2. Conversion a la forma clausal

3.3. Algoritmo de resolucion

3.4. Légica Difusa (Fuzzy Logic)

3.5. Razonamiento probabilistico usando el
Teorema de Bayes

4. APRENDIZAJE AUTOMATICO

Tiempo estimado: 19 hrs.
Objetivo: Aplicar algoritmos de aprendizaje estadistico
simples en problemas de clasificacion para medir su
precision.

4.1. Tipos de aprendizaje

2.5. Juegos de dos jugadores (minimax) 4.2.
2.6. Satisfaccion de restricciones 4.3.
4.4,

4.5.

Ejemplos de problemas de clasificacion
Aprendizaje inductivo y deductivo
Problemas de sobreajuste (overfitting)
Clasificador simple

METODOLOGIA

Desarrollo de algoritmos y ejercicios por parte de los
alumnos siguiendo el método de aprendizaje basado en
problemas. Se espera que el alumno investigue ciertos

temas,

siguiendo el
Implementar estrategias de trabajo en equipo cuando
sea conveniente (aprendizaje colaborativo).

método de aula invertida.



EVALUACION I

Se realizaran tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacién
de los exdmenes parciales estard compuesta en un 80%

por el examen y un 20% por otras actividades (tareas,
investigaciones, resolucion de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacién del examen ordinario es el promedio
de los tres parciales.
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