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OBJETIVO DEL CURSO I

Analizar y aplicar el proceso del descubrimiento de
conocimiento en bases de datos utilizando un conjunto

de datos reales y herramientas para la mineria de datos.

CONTENIDO TEMATICO I

1. PROCESO PARA EL DESCUBRIMIENTO DE
CONOCIMIENTO
Tiempo Estimado: 4 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar los pasos involucrados en el
proceso del descubrimiento de conocimiento en bases
de datos.

1.1. Introduccidn a la Ciencia de Datos
1.2. Proceso KDD (Knowledge Discovery in
Databases)

2. CONJUNTOS DE DATOS

Tiempo estimado: 12 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar los diferentes tipos de
datos, las caracteristicas principales de los conjuntos de
datos, asi como los métodos de seleccion y obtencion de
dichos datos.

2.1. Tipos de datos
2.2. Conjuntos de datos
2.3. Seleccion de datos

3. PREPARACION DE LOS DATOS

Tiempo Estimado: 14 hrs.
Objetivo: Conocer vy aplicar métodos para el
preprocesamiento y transformacion de los datos.

3.1. Preprocesamiento de los datos
3.2. Transformacidn de los datos

4. MINERIA DE DATOS

Tiempo estimado: 16 hrs.
Objetivo: Conocer y aplicar métodos para la busqueda
de patrones de acuerdo con la tarea a resolver.

4.1. Similitud y distancias
4.2. Métodos de clasificacion y regresion
4.3. Métodos de clustering

5. INTERPRETACION Y EVALUACION DE RESULTADOS
Tiempo estimado: 18 hrs.

Objetivo: Analizar y generar interpretaciones y

conclusiones acerca de los resultados obtenidos en el

proceso para el descubrimiento de conocimiento.

5.1. Realizacién de experimentos
5.2. Interpretacion de resultados
5.3. Presentacion de resultados y conclusiones



METODOLOGIA I

Descripcidén de los temas principalmente a través de material audiovisual, y el uso del pizarrén para la explicacién de
métodos y ejemplos de aplicacion.

En la mayoria de los temas se seguira el método de aula invertida, en donde se espera que el alumno tenga el compromiso
de leer y realizar ejercicios acerca del tema antes de ciertas clases.

Seguir el método de ensefianza basada en problemas, en donde se el alumno resuelva un niumero suficiente de problemas
para que logre captar los conceptos de mejor manera. Esto se debe hacer tanto en la libreta como usando algun lenguaje
de programacion.

Por la naturaleza de los temas y su posicidon en el mapa curricular, esta materia debe ser impartida en inglés, o por lo
menos algunos temas de cada unidad. El material es en inglés.

Durante el semestre se deberan de aplicar la mayoria de las técnicas y métodos vistos en un proyecto, como se explica en
cada una de las unidades. Al final, el alumno debera entregar un reporte técnico por escrito, y de preferencia, se le pedira
al alumno que presente sus resultados en una presentacion oral.

EVALUACION I

Se realizardn tres examenes parciales de forma avance del proyecto (60%) y por otras actividades (20%),

colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estard compuesta por la
evaluacion del examen parcial (20%), evaluacion del

como: tareas, investigaciones, resolucién de problemas,
ejercicios, etc. La calificaciéon del examen ordinario es el
promedio de los tres parciales.
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