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| OBJETIVO DEL CURSO I

Comprender y analizar los componentes de un sistema
computacional, sus elementos basicos de hardware, su
organizacion y arquitectura, el sistema de memoria, la
comunicacioén y su interaccion; asi como aplicar dichos

conceptos con la finalidad de desarrollar programas
simples en lenguaje ensamblador y evaluar el
rendimiento basico de un sistema.

CONTENIDO TEMATICO I

1. REPRESENTACION DE DATOS A NIVEL MAQUINA
Tiempo estimado: 12 hrs.

Objetivo: Conocer y aplicar la representacidon vy

manipulacion numérica de la informacién en un sistema

de computo.

1.1. Historia de la arquitectura de computadoras

1.2. Niveles de abstraccion de un sistema de
coOmputo

1.3. Bits, bytes y palabras

1.4. Bases numéricas y representacién de datos

1.5. Representacion con signo y complemento a
dos

1.6. Representacién de datos no numéricos

1.7. Representacidn de registros y arreglos

2. LOGICA DIGITAL Y SISTEMAS DIGITALES

Tiempo estimado: 12 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar las caracteristicas de los
elementos basicos de hardware que conforman la
arquitectura de una computadora.

2.1. Ldgica combinacional
2.2. Ldgica secuencial
2.3. Transferencia de registros

3. ORGANIZACION DE COMPUTADORAS A NIVEL
ENSAMBLADOR
Tiempo estimado: 24 hrs.
Objetivo: Entender el funcionamiento de una
computadora von Neumann y ser capaz de realizar
programas simples en lenguaje ensamblador.

3.1. Organizacidn basica de una computadora von
Neumann

3.2. Unidades de control y procesamiento

3.3. Formato de instrucciéon y modos de
direccionamiento

3.4. Ciclo de ejecucién de una instruccidn

3.5. Conjunto de instrucciones de un
microprocesador

3.6. Herramientas de software para programacion
de procesadores

3.7. Programacion en lenguaje ensamblador

4. ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DEL SISTEMA DE
MEMORIA
Tiempo estimado: 11 hrs.
Objetivo: Comprender la importancia de la memoria
principal en un sistema de cémputo, y analizar los
esquemas manejadores de memoria.

4.1. Sistemas de almacenamiento y jerarquia de
memoria

4.2. Organizacidn y operaciones de memoria
principal: latencia, tiempo de ciclo, ancho de
banda

4.3. Memoria caché

4.4. Memoria virtual



5. INTERFACES Y COMUNICACION

Tiempo estimado: 5 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar la interaccion de los
dispositivos de entrada/salida y el mdédulo de
interrupciones de un sistema de cémputo.

5.1. Fundamentos de E/S, interrupciones,
almacenamiento externo y buses

5.2. Introduccidn a redes, soporte multimedia y
arquitecturas RAID

METODOLOGIA I

Exposicion del tema por parte del profesor utilizando el
pizarrén y material audiovisual cuando sea conveniente.
Se usara el aprendizaje basado en problemas, en donde
el alumno resolvera ejercicios para la ensefianza de la
mayoria de los temas. También se seguira el método de

aula invertida, en donde se espera que el alumno tenga
el compromiso de leer acerca del tema antes de las
clases. Se usaran videos ilustrativos para ejemplificar los
conceptos.

EVALUACION

Se realizardn cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo al Reglamento de Exdmenes. La calificacion de
los exdmenes parciales estard compuesta en un 80% por

el examen y un 20% por otras actividades (tareas,
investigaciones, resolucién de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacién del examen ordinario es el promedio
de los cuatro parciales.
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