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OBJETIVO DEL CURSO ]l

Implementar elementos como procesadores de macros,
ensambladores, ligadores y cargadores, considerando
caracteristicas dependientes e independientes de la
arquitectura fisica de la computadora, realizar Ia

ejecucion de programas, a partir de la comprensién de
los fundamentos y aspectos mas importantes del disefio
de software de sistemas.

CONTENIDO TEMATICO |

1. INTRODUCCION AL SOFTWARE DE SISTEMAS
Tiempo Estimado: 3 hrs.

Objetivo: Analizar las caracteristicas y los conceptos

basicos para el desarrollo del software de sistemas.

1.1. Conceptos basicos y clasificacidn del software

1.2. MMU y traduccién de direcciones

1.3. Introduccidn a la programacion de sistemas y
software de base

2. ARQUITECTURA SIC EXTENDIDA (SICXE)

Tiempo Estimado: 5 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar la estructura vy
funcionamiento de la arquitectura SIC extendida (SICXE)
para el desarrollo de software de sistemas.

2.1. Memoria

2.2. Registros

2.3. Formato de los datos

2.4. Formato de las instrucciones
2.5. Modos de direccionamiento
2.6. Conjunto de instrucciones
2.7. Entrada/Salida

3. DISENO DE UN ENSAMBLADOR: CARACTERISTICAS
DEPENDIENTES DEL HARDWARE
Tiempo estimado: 18 hrs.
Objetivo: Comprender e implementar las caracteristicas
del ensamblador que dependen de la estructura fisica de

la arquitectura SICXE.

3.1. Estructura de un programa fuente y directivas
bdsicas

3.2. Paso 1 del ensamblador
a) Asignacion de direcciones
b) Tabla de simbolos
¢) Manejo de errores

3.3. Paso 2 del ensamblador (Generacion del
archivo intermedio)
a) Traduccién de instrucciones
b) Manejo de errores

3.4. Registros objeto

3.5. Paso 2 del ensamblador (Programa objeto)

4. DISENO DE UN ENSAMBLADOR PARA SICXE:
CARACTERISTICAS INDEPENDIENTES DEL
HARDWARE

Tiempo estimado: 16 hrs.

Objetivo: Analizar e implementar las caracteristicas que

poseen los ensambladores que se enfocan a

proporcionar facilidades al programador y aplicarlo en la

arquitectura SICXE.

4.1. Definicion de simbolos
4.2. Expresiones

4.3. Secciones de control
4.4. Bloques de programa



5. CARGADOR-LIGADOR Y EJECUCION DE
PROGRAMAS
Tiempo estimado: 14 hrs.
Objetivo: Comprender e implementar el procedimiento
para la carga, el ligado y relocalizacion de un programa
para su ejecucién tomando como base la arquitectura
SICXE.

5.1. Relocalizacion vy ligado
5.2. Algoritmo del Cargador-Ligador
5.3. Ejecucién de programas

6. PROCESADOR DE MACROS

Tiempo estimado: 8 hrs.
Objetivo: Analizar el procedimiento para identificar y
procesar las macros en un programa fuente de la
arquitectura SICXE.

6.1. Conceptos basicos
6.2. Definicidn y expansién de macros
6.3. Ldgica de funcionamiento

METODOLOGIA

Desarrollo del tema por parte del profesor siguiendo el
método de aprendizaje basado en problemas, realizando
ejercicios. Se espera que el alumno investigue ciertos
temas, siguiendo el método de aula invertida.

Implementar estrategias de trabajo en equipo cuando
sea conveniente (aprendizaje colaborativo). Desarrollo
de practicas de laboratorio donde se apliquen e
implementen los temas vistos en la teoria.

EVALUACION

Se realizardn cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estara compuesta por la
evaluacion del examen parcial y por otras actividades,

como: tareas, investigaciones, resolucion de problemas,
ejercicios, etc. La calificacion del examen ordinario es el
promedio de los cuatro parciales.

Es requisito tener acreditado el laboratorio para aprobar
la materia.
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