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| OBJETIVO DEL CURSO

Implementar diferentes técnicas de la fase de andlisis,
particularmente de las etapas de andlisis léxico y
sintactico mediante la comprensién del proceso general
que llevan a cabo los compiladores.

CONTENIDO TEMATICO

1. PROCESADORES DE LENGUAIJE

Tiempo Estimado: 4 hrs.
Objetivo: Analizar y conocer el funcionamiento general
de los procesadores de lenguaje.

1.1. Definicidn y breve historia
1.2. Conceptos basicos

2. ESTRUCTURA DE UN COMPILADOR

Tiempo Estimado: 4 hrs.
Objetivo: Entender y aplicar las ventajas de virtualizar
recursos en un sistema de computo, para realizar
ejercicios de virtualizacion de recursos como el
procesador y la memoria en un sistema local.

2.1. Etapas del compilador
2.2. Tabla de simbolos

3. ANALISIS LEXICO
Tiempo estimado: 24 hrs.

Objetivo: Analizar e implementar algoritmos del
analizador léxico basados en operaciones con
expresiones regulares y sus respectivos automatas
finitos para el reconocimiento de cadenas en lenguajes.

3.1. Conceptos basicos
3.2. Expresiones regulares
3.3. Autdmatas finitos

4. ANALISIS SINTACTICO

Tiempo estimado: 16 hrs.
Objetivo: Analizar e implementar algoritmos del
analizador sintdctico para determinar si existe un error
de sintaxis o no.

4.1. Conceptos basicos
4.2. Andlisis sintactico descendente
4.3. Andlisis sintactico ascendente

METODOLOGIA

Explicacion de algoritmos y realizacion de problemas en
todas las unidades (siguiendo el método de aprendizaje
basado en problemas). A su vez el estudiante deberd
realizar entregas de ejercicios de refuerzo de
conocimiento (por parcial) para armar un portafolio de
evidencias. Durante todo el curso se seguira el método
de aula invertida, en donde se espera que el estudiante
tenga el compromiso de leer acerca del tema antes de

ciertas clases. También se seguird el método basado en
proyectos, en donde el estudiante debera realizar un
proyecto final en equipo de 2 personas, el cual
realizardn durante el transcurso de la materia. El
proyecto se divide en 8 entregas de manera modular
para que al final se tenga un producto final terminado
(se recomienda revisar los avances programados cada 2
semanas).



EVALUACION I

Se realizardn cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Exdmenes. La calificacién
de los examenes parciales estard compuesta por la
evaluacion del examen parcial y por otras actividades,

como: tareas, investigaciones, resolucion de problemas,
ejercicios, etc. La calificacién del examen ordinario es el
promedio de los cuatro parciales.

El proyecto es requisito para acreditar la materia.
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