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| OBJETIVO DEL CURSO I

Analizar e implementar los conceptos y técnicas
fundamentales utilizadas en los sistemas operativos de

tiempo compartido, mediante el uso de un lenguaje de
programacién y un simulador de un sistema operativo.

CONTENIDO TEMATICO I

1. TIPOSY ESTRUCTURAS DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS
Tiempo Estimado: 10 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar el concepto, la clasificacion,
la evolucién, y las estructuras internas de los sistemas
operativos.

1.1. Conceptos basicos

1.2. Organizacién de una computadora

1.3. Clasificacion de los sistemas operativos
1.4. Tipos de sistemas operativos

1.5. Estructuras de los sistemas operativos
1.6. Llamadasy servicios de sistemas

2. PROCESOS

Tiempo Estimado: 11 hrs.
Objetivo: Analizar e implementar los conceptos de
proceso e hilo en un lenguaje de programacién para
efectos de comparar su utilizacién en una aplicacidn
especifica.

2.1. Conceptos basicos

2.2. Estados validos de un proceso
2.3. Bloque de control de procesos
2.4. Operaciones sobre procesos
2.5. Comunicacion entre procesos
2.6. Comunicacion entre hilos

3. PLANIFICACION DEL PROCESADOR

Tiempo estimado: 11 hrs.
Objetivo: Analizar e implementar un algoritmo de
planificacion en un simulador de un sistema operativo.

3.1. Conceptos basicos

3.2. Criterios de planificacion
3.3. Tipos de planificadores
3.4. Algoritmos de planificacion
3.5. Evaluacién del rendimiento
3.6. Sistema operativo NachQS

4. SINCRONIZACION ENTRE PROCESOS

Tiempo estimado: 23 hrs.
Objetivo: Analizar e implementar algoritmos clasicos de
sincronizacion de procesos, utilizando un lenguaje de
programacién y un simulador de un sistema operativo.

4.1. Conceptos basicos

4.2. Seccion critica y algoritmos
4.3. Semaforos

4.4. Procesos cooperativos
4.5. Monitores

5. INTERBLOQUEOS

Tiempo estimado: 9 hrs.
Objetivo: Comprender el concepto de interbloqueos y
realizar ejercicios para su prevencion en un sistema
operativo.

5.1. Introduccién

5.2. Grafo de asignacion de recursos
5.3. Deteccion de interbloqueos
5.4. Prevencion de interbloqueos
5.5. Recuperacién de interbloqueos



METODOLOGIA

Desarrollo de algoritmos y ejercicios por parte de los
alumnos siguiendo el método de aprendizaje basado en
problemas. Se espera que el alumno investigue ciertos

temas, siguiendo el método de aula invertida.
Implementar estrategias de trabajo en equipo cuando
sea conveniente (aprendizaje colaborativo).

EVALUACION

Se realizardn cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo al Reglamento de Exdmenes. La calificacion de
los exdmenes parciales estara compuesta en 60% por el

examen parcial, y el otro 40% por otras actividades,
como tareas e investigaciones. La calificacion del
examen ordinario es el promedio de los cuatro parciales.
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