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OBIJETIVO DEL CURSO

Generar aplicaciones web interactivas usando lenguajes
de programacion vigentes en el mercado que permitan

enriquecer el desarrollo de aplicaciones de software.

CONTENIDO TEMATICO

1. ANGULAR

Tiempo Estimado: 21 hrs.
Objetivo: Ser capaz de integrar el framework de Angular
en las aplicaciones del lado del cliente con el fin de
mejorar su velocidad de ejecucién y desempeiio.

1.1. Introduccion, requerimientos y entorno
1.2. Componentes

1.3. Plantillas y estilos

1.4. Servicios

1.5. Ruteo

2. NODE.JS

Tiempo Estimado: 8 hrs.
Objetivo: Ser capaz de integrar el framework de Node.js
en las aplicaciones web del lado del servidor con el fin
de crear escalabilidad.

2.1. Entornoy requerimientos
2.2. Lectura de archivos, encabezados, variables
2.3. Parametros de formulario
2.4. Vistas, ruteo basico, lectura de parametros

3. MONGO

Tiempo estimado: 14 hrs.
Objetivo: Ser capaz de integrar una base de datos NoSQL
que permita un manejo mucho mas flexible y escalable
de los datos a utilizar en la aplicacién.

3.1. Introduccidn y requerimientos
3.2. Creacion de base de datos
3.3. Consultas

3.4. Utilidades

4. EXPRESS.JS

Tiempo estimado: 21 hrs.
Objetivo: Ser capaz de utilizar un framework que
permita la integracion de otros frameworks compatibles
y la generacién de sistemas web que cumplan con
elementos de seguridad necesarios.

4.1. Introduccidn, requerimientos y escenario de
desarrollo

4.2. Ruteo

4.3. Vistas

4.4, API

4.5. Conexion con bases de datos

4.6. Middlewares

METODOLOGIA

Desarrollo del tema por parte del profesor siguiendo el
método de aprendizaje basado en problemas, utilizando
ejercicios para realizar en la computadora. Se espera
que el alumno investigue ciertos temas, siguiendo el
método de aula invertida. Implementar estrategias de

trabajo en equipo cuando sea conveniente (aprendizaje
colaborativo). Se desarrollard un proyecto de aplicacion
web en donde se incorporen al menos 3 de los 4
frameworks vistos en el curso, basado en el método de
aprendizaje orientado a proyectos.



EVALUACION I

Se realizardan cuatro examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Exdmenes. La calificacion
de los examenes parciales estard compuesta por la

evaluacién del examen parcial y por otras actividades,
como: tareas, investigaciones, resolucién de problemas,
ejercicios, etc. La calificacién del examen ordinario es el
promedio de los cuatro parciales.
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Documentacién sobre Angular:
angular.io/docs

Documentacidn sobre Node.js:
nodejs.org/docs/latest-v7.x/api/documentation.html|

Documentacién sobre MongoDB:
www.mongodb.com

Documentacién sobre Express Js:
expressjs.com/es/



