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| OBJETIVO DEL CURSO I

Conocer y aplicar los métodos involucrados en el analisis
de algoritmos para conocer la complejidad

computacional de éstos y determinar los recursos
necesarios para su ejecucion.

CONTENIDO TEMATICO I

1. ANALISIS BASICO DE ALGORITMOS

Tiempo Estimado: 14 hrs.
Objetivo: Conocer los conceptos y realizar un analisis
basico del comportamiento y desempeiio de diversos
algoritmos.

1.1. Conceptos de complejidad
1.2. Analisis asintético
1.3. Analisis de algoritmos

2. ESTRATEGIAS ALGORITMICAS

Tiempo Estimado: 26 hrs.
Objetivo: Conocer y ser capaz de utilizar diferentes
estrategias para la resolucién de diversos problemas.

2.1. Algoritmos de fuerza bruta
2.2. Dividey venceras

2.3. Programacion dinamica
2.4. Algoritmos voraces (greedy)

3. AUTOMATAS, COMPUTABILIDAD Y COMPLEJIDAD
Tiempo estimado: 24 hrs.

Objetivo: Conocer y aplicar diversos modelos

matematicos computacionales para el estudio del

desempefio de algoritmos.

3.1. Teoria de Autématas

3.1.1. Lenguajes Regulares

3.1.2. Lenguajes Libres de Contexto
3.2. Teoria de la computabilidad

3.2.1. Maquinas de Turing

3.2.2. Tesis Church-Turing

3.2.3. Decidibilidad y el problema de la parada

(halting problem)

3.3. Teoria de la complejidad

3.3.1. Clases Py NP

3.3.2. Clase NP-completa

METODOLOGIA I

Desarrollo de algoritmos y ejercicios por parte de los
alumnos siguiendo el método de aprendizaje basado en
problemas. Se espera que el alumno investigue ciertos

temas, siguiendo el método de aula invertida.
Implementar estrategias de trabajo en equipo cuando
sea conveniente (aprendizaje colaborativo).



EVALUACION I

Se realizaran tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacién
de los exdmenes parciales estard compuesta en un 80%

por el examen y un 20% por otras actividades (tareas,
investigaciones, resoluciéon de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacién del examen ordinario es el promedio
de los tres parciales.
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