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2233 – LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 

 
           

 

 

 

Desarrollar programas de aplicación, usando conceptos 
de ingeniería de software y estructuras de datos 
estáticas, a partir de los diferentes paradigmas de 

programación, la representación, traducción y ejecución 
de los lenguajes de programación. 

 

 

 

 

 

1. LENGUAJES Y PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN 
Tiempo Estimado: 22 hrs. 

Objetivo: Utilizar diferentes lenguajes de programación 
que permitan programar en diferentes paradigmas; así 
como analizar sus características principales, su 
funcionamiento y su representación. 
 

1.1. Introducción 
1.2. Tipos de lenguajes 
1.3. Paradigmas de programación 

 
2. REPRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DE LENGUAJES 

Tiempo Estimado: 13 hrs. 
Objetivo: Conocer y aplicar los métodos más usados 
para la representación de lenguajes de programación, 
así como su análisis léxico, sintáctico y semántico. 
 

2.1. Expresiones regulares 
2.2. Gramáticas independientes de contexto 
2.3. Análisis léxico 
2.4. Análisis sintáctico 
2.5. Análisis semántico 

 
 

3. TRADUCCIÓN Y EJECUCIÓN DE PROGRAMAS 
Tiempo estimado: 8 hrs. 

Objetivo: Conocer y aplicar conceptos introductorios del 
proceso de traducción de lenguajes, así como sus 
características en tiempo de ejecución. 
   

3.1. Proceso de traducción y ejecución 
3.2. Intérpretes y compiladores 
3.3. Manejo de memoria en tiempo de ejecución 

 
4. MANEJO DE ARCHIVOS 

Tiempo estimado: 21 hrs. 
Objetivo: Analizar y aplicar el manejo de datos en 
archivos mediante la implementación de la organización 
de archivos secuencial. 
   

4.1. Operaciones sobre archivos 
4.2. Diccionario de datos 
4.3. Archivos secuenciales 

 
 
 
 

 

 

Explicación de los temas tanto en el pizarrón como en la 
computadora, utilizando herramientas de software que 
permitan ejemplificar de mejor manera los conceptos 
estudiados. Utilizar durante el curso la metodología para 
solución de problemas basada en la ingeniería de 
software. Se seguirá el método de aula invertida, en 

donde se espera que el alumno tenga el compromiso de 
realizar ejercicios relacionados al tema antes de la clase. 
Se espera que el alumno investigue y exponga ciertos 
temas durante el curso, siguiendo el método de 
aprendizaje activo. 

 

 

CONTENIDO TEMÁTICO 

OBJETIVO DEL CURSO 

METODOLOGÍA 



 

 

 

 

Se realizarán tres exámenes parciales de forma 
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de 
acuerdo con el Reglamento de Exámenes. La calificación 
del parcial 1 estará compuesta de un 50% por el examen 
y un 50% por otras actividades (tareas, investigaciones, 

resolución de problemas, ejercicios, etc.). La calificación 
del parcial 2 será el 60% el examen y 40% otras 
actividades. La calificación del parcial 3 será del 80% el 
examen y 20% otras actividades. La calificación del 
examen ordinario es el promedio de los tres parciales. 
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