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| OBJETIVO DEL CURSO

Desarrollar programas de aplicacidn, usando conceptos
de ingenieria de software y estructuras de datos
estdticas, a partir de los diferentes paradigmas de

programacion, la representacion, traduccion y ejecucién
de los lenguajes de programacion.

CONTENIDO TEMATICO

1. LENGUAIES Y PARADIGMAS DE PROGRAMACION
Tiempo Estimado: 22 hrs.

Objetivo: Utilizar diferentes lenguajes de programacion

que permitan programar en diferentes paradigmas; asi

como analizar sus caracteristicas principales, su

funcionamiento y su representacion.

1.1. Introduccion
1.2. Tipos de lenguajes
1.3. Paradigmas de programacion

2. REPRESENTACION Y ANALISIS DE LENGUAJES
Tiempo Estimado: 13 hrs.

Objetivo: Conocer y aplicar los métodos mads usados

para la representacién de lenguajes de programacion,

asi como su analisis léxico, sintactico y semantico.

2.1. Expresiones regulares

2.2. Gramaticas independientes de contexto
2.3. Andlisis Iéxico

2.4. Anilisis sintactico

2.5. Analisis semantico

3. TRADUCCION Y EJECUCION DE PROGRAMAS
Tiempo estimado: 8 hrs.

Objetivo: Conocer y aplicar conceptos introductorios del

proceso de traducciéon de lenguajes, asi como sus

caracteristicas en tiempo de ejecucion.

3.1. Proceso de traduccidn y ejecucion
3.2. Intérpretes y compiladores
3.3. Manejo de memoria en tiempo de ejecucién

4. MANEJO DE ARCHIVOS

Tiempo estimado: 21 hrs.
Objetivo: Analizar y aplicar el manejo de datos en
archivos mediante la implementacién de la organizacidn
de archivos secuencial.

4.1. Operaciones sobre archivos
4.2. Diccionario de datos
4.3. Archivos secuenciales

METODOLOGIA I

Explicacion de los temas tanto en el pizarron como en la
computadora, utilizando herramientas de software que
permitan ejemplificar de mejor manera los conceptos
estudiados. Utilizar durante el curso la metodologia para
solucion de problemas basada en la ingenieria de
software. Se seguird el método de aula invertida, en

donde se espera que el alumno tenga el compromiso de
realizar ejercicios relacionados al tema antes de la clase.
Se espera que el alumno investigue y exponga ciertos
temas durante el curso, siguiendo el método de
aprendizaje activo.



EVALUACION I

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Exdmenes. La calificacion
del parcial 1 estara compuesta de un 50% por el examen
y un 50% por otras actividades (tareas, investigaciones,

resolucion de problemas, ejercicios, etc.). La calificacion
del parcial 2 serd el 60% el examen y 40% otras
actividades. La calificacion del parcial 3 sera del 80% el
examen y 20% otras actividades. La calificaciéon del
examen ordinario es el promedio de los tres parciales.
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