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2229 — PENSAMIENTO ALGORITMICO

Clave de la materia: 2229

Clave Facultad: 2229

Clave U.AS.L.P.: - Clave CACEI: Cl
Nivel del Plan de Estudios: 1.S.1., I.C., I.I.: 1 No. de créditos: 8
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Trabajo extra-clase Horas/Semana: 4

Carrera/Tipo de materia: 1.S.1., I.C., I.I./Obligatoria

No. de créditos aprobados: ----

Fecha ultima de Revision Curricular: 28-junio-2024

Materia y clave de la materia requisito: Ninguna

OBJETIVO DEL CURSO I

Utilizar y aplicar los principios basicos del pensamiento
algoritmico mediante una metodologia para la

resolucion de problemas, el desarrollo de algoritmos, y
la aplicacion de dichos algoritmos en la computadora.

CONTENIDO TEMATICO I

1. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Tiempo estimado: 4 hrs.
Objetivo: Conocer la computacion como disciplina y las
formas de pensamiento que ayudaran a resolver
problemas de tipo computacional aplicando una
metodologia.

1.1. Pensamiento computacional y algoritmico
1.1.1. Problemas en ingenieria
1.1.2. Ladisciplina de la computacién
1.1.3. Ejemplos de problemas
computacionales
1.2. Metodologia para la resolucién de problemas

2. ALGORITMOS

Tiempo estimado: 3 hrs.
Objetivo: Conocer las propiedades de los algoritmos y
las representaciones para su desarrollo.

2.1. Definicién y propiedades

2.2. Representacion de algoritmos
2.2.1. Diagramas de flujo
2.2.2. Pseudocédigo

3. FUNDAMENTOS DE UN LENGUAIJE DE ALTO NIVEL
Tiempo estimado: 25 hrs.

Objetivo: Conocer y utilizar la sintaxis y semantica basica

de un lenguaje de programacién de alto nivel para la

implementacion de algoritmos.

3.1. Variables y tipos de datos
3.2. Expresionesy asignaciones

3.3. Funciones de entrada/salida
3.4. Condicionales
3.5. Ciclos

4. MODULARIDAD

Tiempo estimado: 14 hrs.
Objetivo: Conocer e implementar el concepto de
modularidad mediante funciones que utilicen paso de
parametros por valor y por referencia.

4.1. Introduccién vy tipos de funciones
4.2. Paso de parametros

5. ESTRUCTURAS DE DATOS BASICAS

Tiempo estimado: 18 hrs.
Objetivo: Hacer uso de estructuras de datos basicas en
forma de arreglos para el almacenamiento vy
procesamiento de informacion.

5.1. Arreglos simples
5.2. Arreglos paralelos

METODOLOGIA I




Exposicion de los temas por parte del profesor, haciendo
uso principalmente del pizarrén, con el objetivo de
fomentar la resolucién de problemas con lapiz y papel.
Utilizar durante todo el curso la metodologia para
solucion de problemas basada en la ingenieria de
software. Utilizar equipo audiovisual para la explicacion

de temas que asi lo requieran. Uso de equipo de
cOmputo para el desarrollo de programas cuando sea
conveniente. Fomentar el trabajo en equipo usando la
técnica de “programacion por pares” cuando se
considere adecuado.

EVALUACION

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estara compuesta en un 80%
por el examen y un 20% por otras actividades (tareas,

investigaciones, resolucién de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacion del examen ordinario esta
compuesta por 20% primer parcial, 30 % segundo parcial
y 50% tercer parcial.
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