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Desarrollar e implementar la lógica de las estructuras 
avanzadas a partir del conocimiento de los aspectos 
fundamentales de la teoría de grafos, las estructuras de 
datos para organizar archivos, así como sus métodos. 

 
 
 

 

 

 

1. GRAFOS 
Tiempo Estimado: 20 hrs. 

Objetivo: Conocer los aspectos fundamentales de la 
teoría de grafos, así como las técnicas y aplicarlas al 
diseño e implementación de herramientas para la 
solución de problemas reales. 
 

1.1. Fundamentos de Grafos  
1.2. Recorridos en grafos 
1.3. Caminos 
1.4. Árboles de Expansión mínima 

 
2. ESTRUCTURAS CON ARCHIVOS 

Tiempo Estimado: 4 hrs. 
Objetivo: Conocer las estructuras de datos que se 
pueden usar para la organización de archivos. 
 

2.1. Introducción 
2.2. Archivos Secuenciales 
2.3. Fundamentos de Árboles 

2.4. Fundamentos de Tablas de Dispersión en 
archivos 

 
3. ÁRBOLES B+ 

Tiempo estimado: 20 hrs. 
 

Objetivo: Diseñar e implementar la organización de 
archivos a través de los elementos fundamentales de la 
teoría de árboles mediante sus técnicas.   

3.1. índices con Árboles B+ 
3.2. Operaciones  
 

4. TABLAS DE DISPERSIÓN 
Tiempo estimado: 20 hrs. 

Objetivo: Diseñar e implementar la organización de 
archivos a través de los elementos fundamentales de la 
teoría de tablas de dispersión mediante sus técnicas. 
   

4.1. Hash Estático 
4.2. Hash Dinámico 

 
 

 

 

 

 

 

Explicación de parte del profesor de los temas, 
elaboración de trabajos complementarios, análisis y 
discusión sobre la implementación de los temas. 
Asimismo, para todos los temas se recomienda que los 
alumnos realicen ejercicios en su libreta (enseñanza 
basada en problemas) antes de implementar los 
algoritmos en la computadora. 

 

 

 

 
 

 

CONTENIDO TEMÁTICO 

OBJETIVO DEL CURSO 

METODOLOGÍA 



 

 

 

 

 

Se realizarán tres exámenes parciales de forma 
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de 
acuerdo con el Reglamento de Exámenes. La calificación 
de los exámenes parciales estará compuesta por la 
evaluación del examen parcial y por otras actividades, 
como: tareas, investigaciones, resolución de problemas, 
ejercicios, etc. La calificación del examen ordinario es el 
promedio de los tres parciales. 
Es requiso para acreditar la materia la entrega del 
proyecto. 
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