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OBIJETIVO DEL CURSO

Desarrollar e implementar la légica de las estructuras
avanzadas a partir del conocimiento de los aspectos
fundamentales de la teoria de grafos, las estructuras de
datos para organizar archivos, asi como sus métodos.

CONTENIDO TEMATICO

1. GRAFOS

Tiempo Estimado: 20 hrs.
Objetivo: Conocer los aspectos fundamentales de Ia
teoria de grafos, asi como las técnicas y aplicarlas al
disefio e implementacion de herramientas para la
solucion de problemas reales.

1.1. Fundamentos de Grafos

1.2. Recorridos en grafos

1.3. Caminos

1.4. Arboles de Expansién minima

2. ESTRUCTURAS CON ARCHIVOS

Tiempo Estimado: 4 hrs.
Objetivo: Conocer las estructuras de datos que se
pueden usar para la organizacion de archivos.

2.1. Introduccién
2.2. Archivos Secuenciales
2.3. Fundamentos de Arboles

2.4. Fundamentos de Tablas de Dispersion en
archivos

3. ARBOLES B+
Tiempo estimado: 20 hrs.

Objetivo: Disefiar e implementar la organizacién de
archivos a través de los elementos fundamentales de la
teoria de arboles mediante sus técnicas.

3.1. indices con Arboles B+

3.2. Operaciones

4. TABLAS DE DISPERSION

Tiempo estimado: 20 hrs.
Objetivo: Disefiar e implementar la organizacién de
archivos a través de los elementos fundamentales de la
teoria de tablas de dispersion mediante sus técnicas.

4.1. Hash Estatico
4.2. Hash Dinamico

METODOLOGIA

Explicacion de parte del profesor de los temas,
elaboracion de trabajos complementarios, analisis y
discusion sobre la implementacidn de los temas.
Asimismo, para todos los temas se recomienda que los
alumnos realicen ejercicios en su libreta (ensefianza
basada en problemas) antes de implementar los
algoritmos en la computadora.



EVALUACION

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacion
de los examenes parciales estard compuesta por la
evaluacion del examen parcial y por otras actividades,
como: tareas, investigaciones, resolucién de problemas,
ejercicios, etc. La calificacidon del examen ordinario es el
promedio de los tres parciales.

Es requiso para acreditar la materia la entrega del
proyecto.
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