UASLP

Universidad Auténoma
de San Luis Potosi

FACULTAD DE
INGENIERIA

Area de Ciencias
de la Computacion

2152 — MATEMATICAS DISCRETAS Il

Clave de la materia: 2152

Clave Facultad: 2152

Clave U.AS.L.P.: -

Nivel del Plan de Estudios: 2

Horas/Clase/Semana: 4

Horas/Practica (y/o Laboratorio): 0

Practicas complementarias: 0

Trabajo extra-clase Horas/Semana: 4

Carrera/Tipo de materia: |.S.1., .C./Obligatoria

No. de créditos aprobados: ----

Fecha ultima de Revisién Curricular: 28/Mayo/2018

Materia y clave de la materia requisito: 2151 — Matematicas
Discretas |

Clave CACEI: CB
No. de créditos: 8
Horas totales/Semestre: 64

| OBJETIVO DEL CURSO

Conocer y aplicar conceptos basicos de las
matematicas discretas en el area computacional,
especificamente aquellos relacionados con los

temas de demostracion, conteo, grafos y arboles.

CONTENIDO TEMATICO

1. METODOS DE DEMOSTRACION

Tiempo Estimado: 28 hrs.
Objetivo: Conocer y aplicar los métodos de
demostraciéon matematica mas importantes.

1.1. Introduccion a los métodos de demostracién
1.2. Refutacion por contraejemplo

1.3. Demostracion por contradiccion

1.4. Induccidn sobre nimeros naturales

1.5. Induccidn estructural

1.6. Induccién débil y fuerte

1.7. Definiciones matematicas recursivas

1.8. Principio del buen orden

2. CONTEO

Tiempo Estimado: 20 hrs.
Objetivo: Hacer uso de la teoria del conteo en
problemas relacionados a la computacion.

2.1. Principios de conteo

2.2. Progresiones aritméticas y geométricas
2.3. Principio de las casillas

2.4. Permutaciones y combinaciones

2.5. Relaciones de recurrencia

2.6. Aritmética modular basica

3. GRAFOS

Tiempo estimado: 7 hrs.
Objetivo: Introducir al alumno en la teoria de grafos y
hacer uso de éstos en problemas computacionales
basicos.

3.1. Definicionesy propiedades basicas
3.2. Representaciones de grafos

3.3. Conectividad, caminos y circuitos
3.4. Isomorfismo y planaridad

4. ARBOLES

Tiempo estimado: 9 hrs.
Objetivo: Introducir al alumno en la teoria de arboles y
aplicar dichos conocimientos en problemas
computacionales basicos.

4.1. Definiciones y propiedades basicas
4.2. Arboles enraizados

4.3. Arbolesy bosques de expansion
4.4. Trayectorias mds cortas

4.5. Estrategias de recorrido

METODOLOGIA I

Exposicién del tema por parte del profesor utilizando
material audiovisual y el pizarron, dependiendo del
tema. Desarrollo de ejercicios y problemas en clase asi
como tareas que el estudiante deberd resolver. De
acuerdo al método de aprendizaje orientado a

problemas. Para las Unidades 3 y 4, se seguira el método
de aula invertida, en donde se espera que el alumno
tenga el compromiso de realizar ejercicios relacionados
al tema antes de la clase.



EVALUACION I

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo al Reglamento de Exdmenes. La calificaciéon de
los exdmenes parciales estard compuesta en un 80% por

el examen y un 20% por otras actividades (tareas,
investigaciones, resolucién de problemas, ejercicios,
etc.). La calificacidon del examen ordinario es el promedio
de los tres parciales.
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