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| OBJETIVO DEL CURSO I

Conocer y aplicar los conceptos de administracion de
proyectos relacionados con los procesos de iniciacion y

planificacion mediante la generacion del acta
constitutiva y el cronograma de actividades.

CONTENIDO TEMATICO I

1. PROCESO DE INICIACION

Tiempo Estimado: 18 hrs.
Objetivo: Definir y controlar los elementos que se deben
de incluir y excluir en el proyecto, a través de los
procesos de gestidon del alcance con la finalidad de
garantizar que el proyecto incluya uUnicamente los
requerimientos de un proyecto.

1.1. Gestion de la integracidn del proyecto
1.2. Gestion de las comunicaciones

2. PROCESO DE PLANIFICACION I: ALCANCE, TIEMPO
Y COSTOS
Tiempo Estimado: 30 hrs.
Objetivo: Aplicar los conocimientos relacionados con la
planificacion, especificamente el alcance, tiempo vy
costos del proyecto para integrar la informacion en la
version final del acta constitutiva.

2.1. Gestidn del alcance del proyecto

2.2. Gestion del tiempo del proyecto
2.3. Gestion de los costos del proyecto

3. PROCESO DE PLANIFICACION II: CALIDAD Y
RIESGOS
Tiempo estimado: 16 hrs.
Objetivo: Aplicar los conceptos relacionados con la
planificacidn, especificamente la calidad y los riesgos del
proyecto para integrar la informacion en la version final
del acta constitutiva.

3.1. Gestidn de la calidad del proyecto
3.2. Gestidn de los riesgos del proyecto

METODOLOGIA I

Exposicion de los temas por parte del profesor utilizando
material audiovisual.

Se utilizaréd el método de aula invertida, en donde el
alumno tiene el compromiso de leer acerca del tema
antes de cada clase.

Por la naturaleza de la materia, se requiere que el
profesor haga uso de diversos casos de proyectos reales,
para que el alumno comprenda de mejor manera los
conceptos.

Fomentar la participacion de los alumnos mediante

discusiones en clase, asi como ejercicios que el
estudiante debera resolver con la guia del profesor,
siguiendo el método de aprendizaje basado en
problemas.

En lo posible se fomentara el trabajo en equipo.

El entregable de esta materia involucra la version final
del acta constitutiva del proyecto de la materia de
Proyectos Computacionales |, con el objetivo de integrar
la gestion del alcance, registro de interesados, del
tiempo, los costos, la calidad y los riegos del proyecto.



EVALUACION I

Se realizardn tres examenes parciales de forma
colegiada en las fechas establecidas por la Facultad, de
acuerdo con el Reglamento de Examenes. La calificacién
de los dos primeros examenes parciales estara
compuesta por la evaluacion del examen parcial (40%),
avance de proyecto (30%), y por otras actividades,

como: tareas, investigaciones, resolucién de problemas,
ejercicios, etc. (30%). El tercer examen parcial constara
de la evaluacion del examen parcial (40%) y de la
entrega final del proyecto (60%). La calificacion del
examen ordinario es el promedio de los tres parciales.
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