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OBJETIVO DEL CURSO I

Analizar y conocer las responsabilidades sociales, éticas
y académicas para el desarrollo integral como
profesionista de la computacidn, considerando los

conocimientos y habilidades adquiridas del Nducleo
Basico del programa.

CONTENIDO TEMATICO I

1. CONTEXTO SOCIAL

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar diversos aspectos sociales
en el mundo actual relacionados a la computacién.

2. ETICA PROFESIONAL

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar cémo tomar decisiones
profesionales y siguiendo una conducta social adecuada.

3. SERVICIO SOCIAL Y PRACTICAS PROFESIONALES
Tiempo estimado: 10 hrs.

Objetivo: Conocer y analizar lo que involucra el realizar

servicio social y practicas profesionales, asi como

opciones de dénde realizarlas.

4. POSICIONAMIENTO PROFESIONAL

Tiempo estimado: 4 hrs.
Objetivo: Analizar casos y herramientas para un
adecuado posicionamiento profesional.

5. PROYECTOS COMPUTACIONALES

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar los pasos para el desarrollo
de proyectos de tipo computacional.

6. COMUNICACION PROFESIONAL

Tiempo estimado: 4 hrs.
Objetivo: Analizar y conocer buenas practicas para una
comunicacion efectiva con diversas audiencias.

7. HISTORIA DE LA COMPUTACION

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar los hechos mas importantes
en la historia de la computaciéon para tener un
panorama de donde estamos en la actualidad.

8. SUSTENTABILIDAD Y ECONOMIA DE LA
COMPUTACION
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar la sustentabilidad y el
manejo financiero relacionado a los sistemas de
software.

9. POLITICAS Y LEYES

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y analizar algunas de las politicas y
leyes en Meéxico que estdan relacionadas a Ia
computacion.

10. INVESTIGACION Y DESARROLLO

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer y discutir las diferentes opciones que
se tienen para continuar con la preparacion profesional.



METODOLOGIA I

Ciertos temas puedes ser presentados por uno o mas
invitados expertos en el tema a tratar.

El profesor encargado debe de guiar al alumno en cada
uno de los temas propuestos considerando que el
alumno ha terminado las materias del Nucleo Basico y
ha comenzado las materias de énfasis y de proyectos.

La exposicidon de los temas se debe hacer con apoyo de
material visual, para un mayor impacto en el alumno.
Participacién por parte de los alumnos a través de las
dinamicas de grupo y analisis de casos.

Realizacién de tareas de investigacion acerca de algunos

EVALUACION

de los temas.

El seminario se acreditara si el alumno cumple con las
dos terceras partes de la asistencia al curso y con el 90%

de las tareas entregadas. Para esta materia no aplican
los examenes extraordinario, titulo y regularizacion.
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