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OBJETIVO DEL CURSO I

Conocer la estructura organizacional de la Facultad de
Ingenieria y del Area de Ciencias de la Computacion, sus
reglamentos, politicas, servicios, plan de estudios de la
carrera, asi como el panorama general de las

responsabilidades éticas y profesionales de un egresado
de alguna de las carreras del Area de Ciencias de la
Computacion.

CONTENIDO TEMATICO I

1. ENCUADRE

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Realizar una presentacion del alumno y el
tutor académico, ademas de conocer la metodologia del
seminario y su forma de evaluacion.

2. ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer el organigrama y estructura de la
Facultad de Ingenieria y el Area de Ciencias de la
Computacion.

3. PLAN DE ESTUDIOS DE LAS CARRERAS

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer el perfil de ingreso y de egreso, asi
como las caracteristicas del Plan de Estudios y las
condiciones de egreso (pasantia y formas de titulacion).

4. PROGRAMA DE DOBLE TITULACION: CityU

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer las caracteristicas, requerimientos y
beneficios del programa de doble titulacién de CityU.

5. PROGRAMAS DE MOVILIDAD Y ACTIVIDADES DE
APRENDIZAIJE
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer las caracteristicas y requisitos de las
actividades de aprendizaje y del programa de movilidad.

6. REGLAMENTO INTERNO Y MANUAL DE
PROCEDIMIENTOS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA
Tiempo estimado: 2 hrs.

Objetivo: Conocer las condiciones de permanencia y

causas de baja definitiva, limite de materias reprobadas,

condicion de carga maxima y cambio de carrera.

7. REGLAMENTO DE EXAMENES Y MATERIA UNICA
Tiempo estimado: 2 hrs.

Objetivo: Conocer los articulos mas relevantes del

reglamento de exdmenes, las oportunidades para

acreditar una materia y los requisitos de la materia

Unica.

8. KARDEX

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer la estructura, notacién y simbologia
del kardex.

9. PROYECTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE DEL
AREA DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer los objetivos y la justificacion del
desarrollo de proyectos. Obtener una demostracion de
proyectos de hardware y de proyectos de software.

10. CENTRO DE ORIENTACION Y APOYO PSICOLOGICO
(COAP) DE LA FACULTAD DE INGENIERIA
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer los servicios y beneficios que ofrece el
Centro de Orientacién y Apoyo Psicoldgico de la
Facultad de Ingenieria.

11. TUTORIA ACADEMICA

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Comprender el objetivo y justificacion de la
tutoria académica, su alcance y limitaciones, ademas
llevar a cabo la tutoria académica con el tutor.



12. PROGRAMA INSTITUCIONAL DE PROMOCION DE
LA SALUD (PIPS)
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer los servicios y beneficios del
Programa Institucional de Promocidn de la Salud.

13. CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTE Y CULTURA
(CUART)
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer los servicios y beneficios del Centro
Universitario de Arte y Cultura.

14. DIRECCION DE ACTIVIDADES DEPORTIVAS Y
RECREATIVAS (DADR)
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Conocer los servicios y beneficios de la
Direccion de Actividades Deportivas y Recreativas de la
UASLP.

15. INSCRIPCIONES

Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Comprender el significado e importancia del
rendimiento académico para determinar el orden de
inscripcién, asi como conocer los requisitos de
inscripcion y fechas de inscripciones.

16. BOLETAS DE CALIFICACIONES
Tiempo estimado: 2 hrs.
Objetivo: Realizar la firma de la boleta de calificaciones.

METODOLOGIA I

Exposicion con apoyo de material visual. Algunas
sesiones se realizaran en el salén de clase con el tutor
académico y otras se realizaran de forma plenaria en un
auditorio. Participacion activa por parte de los alumnos

a través de las dinamicas de grupo y analisis de casos.
Realizacién de tareas de investigacion acerca de algunos
de los temas. Realizacion de cuestionarios sobre

EVALUACION

normatividad.

El seminario se acreditara si el alumno cumple con las
dos terceras partes de la asistencia al curso y con el 80%

de las tareas entregadas. Para esta materia no aplican
los exdmenes extraordinario, titulo y regularizacién.
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