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( PROPOSITO DEL CURSO

)

Este programa esta dirigido a los alumnos que han
acreditado los cursa de ingenieria de Software A en
donde se conforman en disefiadores de Software y de
ingenieria de Software B que prepara a los alumnos en el
desarrollo de Software mantenible, robusto y bien

documentado. Este curso prepara al ingeniero en el
desarrollo de software de calidad y clase mundial y en el
desarrollo de software de tipo especifico de acuerdo al
estado del arte en sistemas de software inter disciplinario.

( OBJETIVO DEL CURSO

)

El alumno comprendera los conceptos béasicos de teoria
de calidad y en particular de procesos y productos de
software. Comprenderd las diferentes cualidades de
software, las técnicas para su evaluacion y los estandares

de certificacion. El alumno conocera las tendencias
actuales en la construcciéon de software para propésitos
especificos

( CONTENIDO TEMATICO

1 Fundamentos de Calidad de Software
Tiempo estimado: 5 horas

Objetivo: El estudiante conocera los conceptos
relacionadas con la calidad en general y de la calidad del
Software.

1.1 Conceptos

1.2 Calidad en el proceso de Software

1.3 Planeacion

1.4 EIl proceso de administracion de la calidad

del software

1.5 Técnicas de administracién de la calidad del
software

1.6 Estandares de Calidad en el proceso de
software

2 Administracion de la Calidad de Software

Tiempo estimado: 15 horas

Obijetivo: El estudiante desarrollara la planeacion del
proceso de calidad asi como el proceso mismo.

2.1 El proceso de administracién de la calidad
del software
2.1.1  Infraestructura del proceso de
mejora
2.1.2  Verificacion y validacion
2.1.3  Revisiones
2.1.3.1 Inspecciones
2.1.3.2 Revisiones
2.1.3.3 Pruebas
2.1.3.4 Auditorias

2.2 Técnicas de administracion de la calidad del
software
2.2.1  Técnicas estaticas
2.2.2  Técnicas analiticas
2.2.3  Técnicas dindmicas



3 Aseguramiento de la Calidad de Software
Tiempo estimado: 15 horas

El estudiante analizara y aplicarda técnicas de
administracion de la calidad de reconocido éxito y
conocera los estandares actuales de calidad. El estudiante
conocera las implicaciones de la constitucion de equipos
en el desarrollo de software de calidad.

3.1 Estandares de Calidad en el proceso de
software

3.1.1  Antecedentes

3.1.2 Modelo CMMI de SEI
(Software Engineering
Institute)

3.1.3 Modelo ISO (International
Standards Organization)

3.2 Equipos de trabajo e individuos

3.2.1 Calidad en el Proceso PSP y
TSP de SEl  (Software
Engineering Institute)

3.2.2 SEPG (Software Engineering
Process Group)

323 PIT (Process improvement
Teams)

4 Evaluacidn practica de Software T
Tiempo estimado: 25 horas

El estudiante conocera los elementos matematicos y
conceptuales para la evaluacion del software.

El estudiante conocerd el proceso de evaluacion y el
disefio de casos de prueba de Software,

El estudiante comprendera las técnicas generales de
evaluacion los diferentes tipos de pruebas.

El estudiante comprenderd diferentes estrategias de
aplicacion de pruebas, aplicara y evaluara diferentes
tipos de métricas y conocera herramientas automaticas de
apoyo.

4.1 Fundamentos de evaluacion de Software
4.1.1  Terminologia
4.1.2  Relacion de la evaluaciéon con
otras actividades de IS
4.2 Matematicas y teoria de grafos para la
evaluacion
4.3 Proceso de evaluacién
4.4 Métricas de Proceso
441  Meétricas Mc Cabe
4,42  Meétricas Healstead
4.5 Métricas de Producto
45.1  Puntos de funcién
45.2  Meétricas Healstead
4.6 Herramientas automatizadas

5 Ingenieria de Software de propdsito especifico
Tiempo estimado: 20 horas

El estudiante conocerd los elementos conceptuales,
metodoldgicos y de procesos para la elaboracion de
software de tipos especifico

5.1 Desarrollo web

5.2 Desarrollo de sistemas legados
5.3 Desarrollo Orientado a Aspectos
5.4 Desarrollo de sistemas embebidos

( METODOLOGIA

Exposicién de temas por parte del maestro y de alumnos,
andlisis de conceptos tedricos, resolucién y discusion de

ejercicios y problemas desarrollados dentro y fuera de
clase, desarrollo de aplicaciones especificas.

[ EVALUACION

)

Se realizaran cinco examenes parciales en las fechas
programadas por la Facultad y se reportardn las

calificaciones parciales y final de acuerdo con lo
establecido en el Reglamento de Examenes..
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